“James Campbell e la persona piv divertente che conosco.
Leggi questo Llibro al tuo gatto!” Chris Riddell
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Recensioni

Mi & piaciuto tatto.
Penso che chiunque |o legqa
riderd a crepapelle (proprio come
ho fatto io). Mi & piaciuta molto la parte
sull’implorare e sul ricatto emotivo.
pero che continuerai a scrivere [ibri.

Emma, 10 anni

E grandioso. Molto, mofto
divertente. (e ne sara un altro?
L'ho fatto vedere a Stefano
e Tommaso a scuola e ne vogliono
una copia anche [oro.

Deliziosamente delizioso.
yuperbamente epico e pid
divertente di qualsiasi |ibro
che abbia mai [etto.

Ezio, 9 anni

(arlo, 11 anni

Ho amato La baffa vita
deqli animai. £ divertente
e iropico.

Nino, 9 anni
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ta pen

ssere proprio
tto scolasti

Qualsiasi €05

gsarla in un proge

A meno che, ovviame
di stelle © (oraqqioso ome




CHE GENERE DI LIBRO

UEST01
DAY

Questo NON é an [ibro normale.
Proprio per niente.

@ues’ro libro mON parla di cose reali. Qui non troverai molte
informazioni pratiche. Se stai cercando un V@O manuale
sugli animali domestici, allora posa immediatamente questo
libro e SsCappa via urlando. Se vuoi davvero delle

informazioni pratiche, allora ti consiglio questi altri libri:

LA GUIDA
INFORMATIVA
SULLANIMALE

DOMESTICO

o

DI LIDIA ZAMPETTI




Ouesto Libro & per
q@@aﬁt@r@ Thpl i DETSOIE:

1. Persone che hanno degli animali domestici e che leggono

volentieri cose di.vertenti. su di essi.

2. Persone che non hanno animali ma ne vorrebbero uno,
due, tre o dit PIM.

3. Persone che avevano un animale domestico che “‘'se n'e
andato da qualche altra parte” Questo
libro potrebbe farle sentire meno tristi. Oppure peggiorare

la situazione.

4‘. Persone che non hanno animali, non ne hanno mai
avuti, non ne vogliono, non gliene
frega un fico secco di loro,
MA amano PLA@IPE O
crepapelle finchs
non cadono a terra proprio

come un fico secco.



@ues’ro lilbro non si usa come un librc normqle,
iniziando da pagina 1 e leggendo le altre una dt segui.to

all’altra.
(HE NOIAI

@ues’ro libro si pud leggere in avanti, all’indietro, di lato e in
circa 861.000 modi diversi. Su molte pagine
troverai dei qutelll con .

le scelte. Per scegliere il percorso basta

andare alla pagina scritta sul cartello.

Alcuni cartelli ti mandano
alle pagine successive.
Altri ti spediscono tndietro
da dove sei venuto. Certe volte
c’é PL\:‘ dt vn cartello che

ti porta indietro, perché esiste piv

PiBbiiery

(NE PR
el

di un percorso per arrivare alla pagina
in cui ti trovi. Quando succede, puoi
scegliere di tornare dove eri

prima o leggere una pagina

che non hai mai visto. ~ \ \ )

/7

—  Quando mai ti ¢ (apitaty

M 059 ge genere?
SN

-~



Un, awwverbenzo
sul, conberubl

@i tanto in tanto questo libro fornira delle informazioni.

I gatti hanno paura dei cetrioli.
Vai online e scoprirai che Internet
[o conferma.

@evi stare qttento

alle informazioni, perché

cambiano in continvazione.
Fra 20 anni, quando regalerai
questo libro a tuo figlio,

metd delle informazioni che

. . contiecne NON SOAroiNNO
Pl\:l Vall.de. lnv.ece, tutti i fatti inventati che contiene

saranno sempre W@IPL, almeno finché il sole sorgera.



P@gﬁm@g iniziabe

COnsratU'.ﬂli.Oﬂi! Sei arrivato all’inizio del libro.
Decidt da quale capitolo iniziare. Ricorda: non ¢’ un
ordine giusto o sbagliato per leggere questo libro!

—
(riceti: pag. 138

prendere un animale

domestico: P29

Dar da mangiare ldl porcellini d'India:
un animale: pag. pag. 161
Ne| momento
del ubisoqno"; pag. 18 pon)" qu 178
Giocare con I

qli animali: pag. 36
l Problemi con

Pesci r095i:
pag. 196

|
Animali immaginari:
(ani: Pag. 69 pag. 224

I
Gatti: pag. 18

QuandO an Qﬂil\ld‘e

gli animali: pag. 54

se ne deve andare:
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boses sono gli onbinabl
domesbieil!

“niziamo con le nozioni di ')Olse. Cosa sono gli animali

domestici? Be’, sono felice che me lo chiedi.

Sono esseri Seni.ﬂli. Hanno
forme e dimensioni diverse. Alcuni
sono PelOSi" altri ricoperti di

squame. Alcuni sono cosi piccoli che

li puoi tenere in una mano, altri sono grandi

il doppio di te £ se ti sedessero sopra potrebbero

schiacciarte.

Alcuni animali sono utili’, sanno

riportare oggetti, aiutare le persone e

Non sopo stato io.

possono persino avere un lavoro! Altri

se ne stanno semplicemente
seduti tutto il giorno a
* non far niente o, ancora

Q g < peggio, si alzano solo
» per andare dietro al tuo

‘ ) armadio a lasciare
una COLCCON ninja.
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frendere un wnbinabe
domesbico

Abbidmo imparato che gli animali

esistono. E innegabi.le. Toutti li abbiamo (0sa fare s¢ ti ritrovi
visti. Sono reql;, un animale i pledl
del letto: pag. 6

E adesso? Come farai a procurartene
uno? Ti limiterai a sperare che un giorno un qualche

animale si materializzi ai piedi del tuo letto?

Pofrebbe anche funzionare ma @ improbabile.
Quindi, come riuscirai a farti prendere un animale2 Come
convincerat i tuoi adultiz E come deciderai qual &

I'animale piV adatto a te?

1



Rieatbtlo emotivo

S’rai cercando di COHVi.ncel'e i tuoi genitori

a prenderti I'animale che vuoi2 E magari loro si sono inventati

tutta una serie di MotLVL per non farlo:

Non abbiamo tempo

Non (‘¢ spazio. per prendercene cura.

[

—

Animali immaginari:
pag. 224

@on ricatto emotivo si intende quando .J
L[] L[] L[]

=
usi la tua LMMGSL“GZLO“G per
fare sentire un colpai i tuoi genitori

se non ti prendono un animale. Ecco cosa \S

potresti provare: | é
1. Eoi un disegno molto tenerO di te

e della tua famiglia e aggiungi I‘animale che vorresti.

Poi mostra il disegno ai tuoi Gd“'.ti.

Sono tutte SCUSE (a meno
che non siano problemi realt, in

tal caso dovrai accontentarti di un

animale immaginario).
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Papa: Fammi un po’ vedere.

Tu: Ho disegnato [a nostra famiglia,
Questo sono io, questo sei tu, questa
¢ la mamma, questo ¢ Tobia

e questa & Serena.

Papa: E questo chi ¢?

Tu: Mister Fuffi.

Papd: E chi sarebbe Mister Fuffi?
Tu: Il coniglio che mi prenderete.

Prendere un animale
domestico: pag. 1

2. @i tanto in tanto puoi accennare
all'argomento durante le conversaziont.

oh, che bella passeqgiata
in campagna! Sarebbe ancora pid
bella se avessimo an cane.

Mi piacerebbe
tanto giocare a Forza 4. Se avessi
un animale con cui giocard,
(i passerei tutto il giorno.

Giocare a Forza 4
con i| tuo animale:

pag. 50
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Un enbinabe pi@ @f@b@@l@

Se sei molto fortunato, i tuoi genitori saranno felici di

prenderti un animale. Un modo per ottenere I‘animale che

desideri & non chiedere quello, ma uno molto pib grande e pil

difficile da gestire in casa.

Se vuoi un animale, \—
devi immaginarlo un po’

come un NVAMEro. +1

Una volta che I'hai fatto,

aggiungi uno e chiedi un

animale PL\A 3rom

14

Se per esempio vUoi UN Cri'ceto
che ti dia felicita,

chiedi un porcellino d’India

di ogni taglia o eta.

«Oh no» diranno i tuoi. «Che domande!
Il porcellino d’India per noi & troppo
3romcle!»

Perché se miri in alto,

troverete un compromesso

e tu il tuo bel criceto otterrai con successo.



Mc se & un Porcellino
’ L]

d'India

quel che tu vuoi,

allora un bel gattone

Porce[[ini
d’India: pag. 162

puoi chiedere ai tuoi.

«Oh no» diranno.

«Ma che ti viene
in mente? Un gatto e troppo 3!’0“&3,
qui non se ne fa nientel»
Perché se miri in alto,
troverete un CO"\PI’OMGSSO

e tu un porcellino d’India otterrai con successo.

Se invece & proprio un 30'“‘.0
quel che davvero vuoi,

un grosso cagnolone

devi chiedere ai tuoi.

«Oh no, no, no» diranno. «Che strazio!
Un cane e troppo 3romde,

qui non abbiamo spaziol»

Perché se miri in alto,

troverete un CO“\PI’O"\GSSO

e tu il tuo gatto otterrai

con successo. '

fa per te:
pag. 18




Mc se in realtd @ un COANE

quello che tu vuoi,

perché non chiedi in dono

un pony ai tuoi¢

«Un pony & troppo 3?0“&3»
diranno con sgomento.

«Non vedi che abbiamo solo

questo appartamentoé» ||
Perché se miri in alto,
troverete un COMPPO"\GSSO

e tu il tuo cane ofterrai con successo.

Md se & davvero un Pons
quello che vuoi,
allora un elefante devi chiedere ai tuoi.
«Questa & solo una casa» diranno,
«mica una Coserma,
qui non abbiamo spazio
per il tuo pachidermal»
Perché se miri in alto,
troverete un CO"\PPO“\GSSO
e tu il tvo cavallo otterrai

con successo.



€o)

J
Anche se miri in alto

)
A\
stavolta ti fan COntentO “' \
J

te e tutto I‘appartamento. VZ

Ma se & un elefante

quel che davvero vuoi,

ti basterd chiedere

un tirannosavro ai tuoi.

«Ma certo, si...» diranno in tono
assai giulivo.

«Un grosso dinosauro

e gia per te in arrivol»

e il sauro & pronto a mangiarsi

“MP&@W@LW@

Se tutto questo non funziona, implorqre pud essere
un sistema efficace per fare in modo che i tuoi adulti ti
prendano un animale. Devi solo metterti in ginocchio e dire:
«Per favore, per favore, per favore,

per favore, per favore, per favore,

per favore posso avere un animale?

Per favore, per favore, per

Diversi tipi
'FGVOPG...» e via dicendo.

di cavalli:
pag- 10
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Ovabe aniimabe to per be

» \ Allora perché sei qui? /
Quanto spazio hai
per il tuo animale?

=
Vuoi che tenga scorte
di cibo nelle quance?

vuoi qio(are
con lui?

—

Quanto tempo hai
per occuparti di [ui?

D o

TARTARUGA / Vaoi che ti osservi
facendo le bo[le?

PESCE ROS50




Se sei l“dGCLSO su quale animale prendere, prova a fare
questo test. Comincia dallinizio e segui. le frecce finché non

arrivi al tuo animale.

Vuoi che ti lecchi |a faccia

m e ti nasconda e ciabatte?
Vuoi che sia ossessionato
dai gomitoli?

Vuoi veder|o ne| menu
"eesees di un ristorante peruviano?
Vo

\POP(ELLINO D'INDIA /




Divesrst bipi dbi cowalbi

Per molta gente i cavalli sono tutti uguali, invece ne esistono
molti tipi diverst. Se vuoi conoscere tutte le razze, leggi

un libro sui cavalli o cerca online. Qui, comunque, ti elencherd

i miei preferiﬁ.

SUFFOLK PUNGH

@Ues’ri cavalli sono noti per essere dei gl.somh. 3enti.li,
ma di sicuro non vorrei mai trovarmene uno sul piede. Non
sono proprio fatti per essere cavalcati. Sono molto pid adatti
a trainare rimorchi enormi o jumbo jet. E sono perfetti se
desideri un animale che faccia una COACECOR grande quanto

la tua testa.
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PONY SHETLAND f\; '
Sono dei pony

davvero molto
precolt, ma i puoi

comunque cavalcare (solo p N

se sei un bambino, perd, e
comunque presto crescerai e
dovrai trovarti un cavallo pid adatto). | loro punti forti sono

la ﬁ'qngia, che @ molto caring, e il fatto che diventano

fosforescenti con la luna piena.

7\ Y DELLE

MONTAGNE DEL CALLES
S@n&nmgrandi

degli Shetland. In effetti, secondo

il mio libro sui pony, sono grandi
quanto una montagna
del Galles o forse ho

letto male io.

N AT
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