
FOGLIO AVVENTURA

LIVELLI
Rappresentano il tempo 
che resta a tua disposizione 
per completare l’avventura: 
quando il testo ti dice di farlo, 
dovrai cancellarli  
o ripristinarli.
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Il tuo nome è Nūr Khan, e questa è la tua avventura  
negli Abissi di Europa.

Qui troverai uno spazio da utilizzare per prendere appunti, 
trascrivere indizi, e tenere conto del tempo che ti resta  
per completare la tua avventura.

Usa una matita: in questo modo potrai scrivere  
e cancellare più volte ciò che ritieni importante  
durante lo svolgimento dell’avventura.

OGGETTI
Quando vuoi utilizzare un OGGETTO dovrai sommare  
il suo valore al NUMERO del paragrafo in cui ti trovi.  
Il risultato ti dirà il NUMERO del paragrafo a cui  
dovrai andare.

QUADERNO 
ELETTRONICO [+10]

INTERFACCIA 
VOCALE [+20] MULTIUTENSILE [+30]

DISSUASORE 
ELETTRICO [+40]

FILTRO DI PURIFICAZIONE  
[1 sola volta per avventura]


